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PARQUE DE ATRACCIONES 
DE IGELDO
Fue construido en 1912 por la “Sociedad Monte Iguel-
do”, incluyendo un funicular de acceso, un casino re-
creativo (derribado para construir el actual hotel) y 
diversas atracciones. 

El parque tiene unas espléndidas vistas sobre la ba-
hía y ha conservando parte de los elementos origina-
les, circunstancia que ha favorecido que goce de la 
protección de la Administración como elemento del 
patrimonio urbanístico y cultural de la ciudad, inclu-
sive el funicular (1912), todavía en funcionamiento. 

Las diversiones allí instaladas desde el principio fue-
ron reforzadas con el traslado de otras nuevas proce-
dentes de la Exposición Iberoamericana de Sevilla, 
celebrada en 1929-1930. Estas atracciones fueron 
cuatro, si bien, dadas sus características, gran parte 
de los elementos de obra de fábrica no se traslada-
ron.

El río misterioso: Consta de una noria motora, de un 
canal realizado de hormigón, pequeñas embarca-
ciones de madera y  diversos dioramas corpóreos  
(sobre el progreso de la sociedad, etc), en su ma-
yor parte desaparecidos y sustituidos por atracciones 
modernas. 

La Montaña Suiza: tiene la originalidad de estar con-
feccionada exclusivamente de hormigón armado so-
bre el que se desarrolla un tendido férreo por el que 
discurre una unidad articulada fabricada de madera 
y controlada por una persona montada en la misma. 
El recorrido presenta moderados desniveles y paso 
por túneles y viaductos. El elemento proveniente de 
Sevilla es principalmente el vehículo que se desplaza 
sobre los carriles.

El Estanque: levantado sobre la rasante en la que 
circulaban una serie de barcas de motor de explosión 
(actualmente sustituidos por barcas-muñecos eléctri-
cas). Finalizado el tiempo de libre circulación se lla-
maba al usuario mediante el número de la embarca-
ción escrito en una tabla para que desembarcase en 
el muelle dispuesto para tal fin. 

El laberinto: Sencillo laberinto que originariamente 
tenía pinturas y dibujos en sus paredes.

Además incorpora en su recinto el antiguo faro, des-
figurado como torreón de aspecto fortificado, inicial-
mente habilitado como tobogán que descendía si-
guiendo las fachadas del mismo.

Más recientes son otras sencillas atracciones como 
el Cosmicar, La Casa del Terror, toboganes, camas 
elásticas, autos de choque, carruseles y juegos de 
habilidad (casertas de feria) estas últimas remodela-
das exteriormente a modo de pequeño pueblo.

Funicular.

Estanque.

Torreón (antiguo faro ampliado).soporte de un tobogán.

Río Misterioso, con su noria motriz.



Ortofoto urbana 2007 
/ 2009 .
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Fuente: Eusko 
Jaurlaritza / Gobierno 
Vasco, geoEuskadi.

 

1 Hotel.
2 Funicular.
3 Río misterioso.
4 Torreón.
5 Estanque.
6 Montaña suiza.
7 Camas elásticas.
8 Laberinto.
9 Barracas.
10 autos choque.
11 Piscina hotel.

Ortofoto 1956-57. 
Vuelo Americano, 
serie B. 

Fuente: Eusko 
Jaurlaritza / Gobierno 
Vasco, geoEuskadi. 
Instituto Geográfico 
Nacional.

1 Casino.
2 Pista patinaje.
3 Río Misterioso.
4 Torreón.
5 Lago de barcas.
6 Montaña suiza.
7 Funicular.
8 Laberinto.
9 Barracas.


